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Flappy Piggy

Début du jeu | Le jeu commence lorsque le bouton « play » est cliqué
Le jeu commence lorsque la barre espace est appuyée
Le bouton « play » disparait

Les lutins sont cachés tant que le bouton n’est pas cliqué
Autre :

Piggy Battement d’ailes pendant le vol
Déplacement vertical en montée
Déplacement vertical en descente (progressif)
Chute si tuyau heurté

Chute téte premiere

Battement d’ailes stoppé pendant la chute
Autre :

Décors Scrolling du sol

Déplacements des tuyaux

Apparition et disparition des tuyaux

Position verticale des tuyaux aléatoire
Espacements entre les tuyaux aléatoire
Mouvements stoppés lors de la chute de Piggy
« Game Over » en cas de chute

Autre :

Score Ajout du score a chaque tuyau franchi
Compte des unités

Compte des dizaines

Autre :

Autre

Total




