
 
Découvrir les listes      Algorithmique 

monclasseurdemaths.fr                                        Cycle 4  
 

 

 Programme à créer 

Commencer par créer un programme similaire au précédent qui donne dans une liste les 10 premiers 
nombres de la table de 6.  
 
Ensuite, créer 2 sous-programmes tels que lorsque la liste de 6 est affichée, 2 actions sont possibles : 
 

• Lorsque l’on appuie sur la flèche haut, on obtient la table de 12 en supprimant tous les nombres 
qui sont inutiles (on ne refait pas une liste, on supprime des éléments de la table de 6).  
 

• Lorsque l’on appuie sur la flèche bas, on obtient la 
table de 3 en ajoutant tous les nombres qui manquent 
(on  ne refait pas une liste, on complète la table de 6). 

Conseil : il est plus simple de 

supprimer ou d’ajouter des éléments 

en commençant par la fin de la liste. 



 
Ranger 3 nombres dans l’ordre croissant (1)     Algorithmique 

monclasseurdemaths.fr                                        Cycle 4  

 

 

Le problème 

Il s’agit de créer un programme qui permet de 

ranger dans l’ordre croissant 3 nombres 

distincts qui seront saisis par l’utilisateur.  
 

 

Solution 
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Ranger 3 nombres dans l’ordre croissant (2)     Algorithmique 
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Le problème 

Il s’agit de créer un programme qui permet de ranger dans l’ordre croissant 3 nombres distincts qui seront 

saisis par l’utilisateur.  
 

 

Solution 
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Le problème 

Il s’agit de créer un programme qui permet de ranger dans l’ordre croissant 3 nombres distincts qui seront 

saisis par l’utilisateur. Ce programme utilise une liste. 
 

 

Solution 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



 

Déterminer une valeur approchée de √𝟐       Algorithmique 
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Le problème 

Il s’agit de créer un programme qui calcule une valeur approchée par défaut de √2 avec une précision 

donnée. 
 

 

Solution 
 

 



 
Déterminer une valeur approchée d’une racine carrée     Algorithmique 
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Le problème 

Il s’agit de créer un programme qui calcule une valeur approchée par défaut de la racine carrée d’un 

nombre avec une précision donnée mais en limitant le nombre de calculs effectués. 
 

 

Solution 
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Le problème 

Nous souhaitons écrire un programme qui donnera la liste complète des diviseurs d’un nombre donné. 
 

 

Solution 

 

 



 
Multiplier sans multiplication      Algorithmique 
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Le problème 

 Nous souhaitons écrire un programme qui calcule le produit de deux nombres avec uniquement des 

additions. Par exemple, 6 × 3 peut se calculer par 6 + 6 + 6 ou par 3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3. 
 

 

Solution 

 

 


