Carré

Triangle équilatéral
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Blocs a utiliser :
L

Blocs a utiliser :
L

»  Styloen position décriture o  Ccffacertout /  Styloen position d'écriture »  cffacertout

o s ] == @ @ e e SN U] - @ @ e i




aller a x: o y: o
s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés
>

stop tout =

aller a x: o y: o
s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

stop tout =




Hexagone régulier

Pentagone régulier

Cha"enge 4 monclasseurdemaths.fr

Cha"enge 3 monclasseurdemaths.fr
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Blocs a utiliser :
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V4 effacer tout g Styloen position d'écriture V4 effacer tout

Blocs a utiliser :

/ stylo en position d'écriture

] o o)~ BENL Sl - 0 of-




aller a x: @ y: @
s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter fois
avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

stop tout =

aller a x: o y: o
s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

stop tout =




Octogone régulier Décagone régulier

Cha"enge 5 monclasseurdemaths.fr Cha"enge 6 monclasseurdemaths.fr
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Blocs a utiliser : Blocs a utiliser :
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V4 effacer tout g Styloen position d'écriture V4 effacer tout

] o o)~ BENL Sl - 0 of-

/ stylo en position d'écriture




s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ¥) de @ degrés

stop tout =

s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés

stop tout =




Escaliers Créneaux

Cha"enge 7 monclasseurdemaths.fr Cha"enge 8 monclasseurdemaths.fr
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Blocs a utiliser : . ' Blocs a utiliser :
tourner C* de LR définir 1 créneau

tourner (™ de . degrés

s'orienter a .
-
_ e a
ouner > cc (@) aor

o Styloen position d'écriture effacer tout

o/  Stloen position d'écriture s  cfacertout

aller a x: . y: F \ aller a x: . y: . w




s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois

1 créneau

stop tout =

définir 1 créneau

avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ¥) de @ degrés

stop ce script »

s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ¥) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner (* de @ degrés

stop tout =




Triples créneaux Croix

Cha"enge 9 monclasseurdemaths.fr Cha"enge 10 monclasseurdemaths.fr

h.mit.edu/projects/376495428

https://scratch.mit.edu/projects/376494308

https://scrat

tourner (* de . degrés

définir Coté descendant définir Cété montant

Blocs a utiliser : Blocs a utiliser :

avancer de . pas [ toumer *) de . degrés M s'orienter & o — .
s'orienter a
v
/7 stylo en position d'écriture /7 effacer tout
LR pas tourner ) de . degrés

@ aterax @) v- @ = 2 | s
tourner C* de . degrés M F aller a x: . y: . m

/ effacer tout




aller a x: @ y: @
s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois

avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner %) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

stop tout w

cacher

aller a x: y: o
s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture
répéter o {o][]
Coété montant

Coté descendant

I

stop tout =

définir Co6té montant

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner C* de @ degrés
S 2

stop ce script =

définir Coté descendant

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés
>

stop ce script »




Spirale carrée 1 Spirale carrée 2

Cha"enge 11 monclasseurdemaths.fr Cha"enge 12 monclasseurdemaths.fr

o

D

https://scratch.mit.edu/projects/376497361

https://scratch.mit.edu/projects/376499038

Quelques blocs a utiliser : Quelques blocs a utiliser :

@ @

mettre Longueur + a . mettre Longueur + 3 .
> J

ajouter . a Longueur =

ajouter . a Longueur




aller a x: o y: o
s'orienter a o
metire Longueur *+ a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter @ fois
répéter e fois

avancer de = Longueur pas

tourner (* de @ degrés

ajouter @ a Longueur =

stop tout =

aller a x: o y: o
s'orienter a o
mettre Longueur + a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois

avancerde Longueur pas

tourner (™ de @ degrés

ajouteré Longueur =

stop tout =




Spirale triangulaire Spirale pentagonale

Cha"enge 13 monclasseurdemaths.fr Cha"enge 14 monclasseurdemaths.fr

94

I‘
-

-
™,

LSS

DY \ \)‘:, \
Y4

__.
e

—
e
x

-~
n\

~ AN NN\
\

~=,
~
~

—

_‘ll“"——
"
=
S
— [~

T ‘-""'"-: —
T

-

https://scratch.mit.edu/projects/376501349
>
https://scratch.mit.edu/projects/376499545
-
ol -'""'-:ﬂ'\ \\

Quelques blocs a utiliser : Quelques blocs a utiliser :

R
mettre Longueur + a .
5 _ 5

ajouter . a Longueur

mettre Longueur v+ 3 .
ajouter . a Longueur =

[




s'orienter a @
mettre Longueur *+ a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter @ fois

avancer de Longueur pas

tourner (™ de @ degrés

ajouter o a Longueur =

stop tout =

aller a x: o y: o
s'orienter a @
metire Longueur *+ a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter e fois

avancer de Longueur pas

tourner (™ de @ degrés
ajouter @ a Longueur =

stop tout =




Hexagone et diagonales

Triangles imbriqués
Cha I Ienge 16 monclasseurdemaths.fr

Cha"enge 15 monclasseurdemaths.fr
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https://scratch.mit.edu/projects/376505273
>

https://scratch.mit.edu/projects/376506298
X

Quelques blocs a utiliser : Quelques blocs a utiliser :

définir  Triangle

mettre Longueur + a .
ajouter . a Longueur v tourner C* de . degres

definir  Triangle




quand est cliqué

cacher

aller a x: o y: o
s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois

Triangle

tourner (™ de @ degrés

stop tout =

définir Triangle

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés
2

stop ce script »

quand est cliqgué

cacher

aller a x: o y: o
s'orienter a @
mettre Longueur v+ a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter e fois

Triangle

ajouter @ a Longueur =

stop tout =

définir  Triangle

répéter o fois

avancer de | Longueur pas

tourner ) de @ degrés
S




Rosace carrée

Spirale de triangles
Cha"enge 17 monclasseurdemaths.fr

C h d I I e nge 1 8 monclasseurdemaths.fr
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Quelques blocs a utiliser : Quelques blocs a utiliser :

w tourner ®) de . degrés

définir  Triangle

définir Carré

ajouter a Longueur v




quand est cliqué

cacher

aller a x: o y: o
s'orienter a @
metire Longueur *+ a @

, effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois

Triangle
ajouter @ a Longueur =

touner ¥) de @ degrés

stop tout =

définir Triangle

répéter o fois

avancer de = Longueur pas

tourner ¥) de @ degrés
z

stop ce script »

quand est cliqué

cacher

aller a x: o y: o
s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter @ fois

tourner ™ de @ degrés

stop tout =

définir Carré

répéter o fois

avancer de @p{® pas

tourner *®) de @ degrés
3

stop ce script »



Roues de triangles

Série de triangles

Challenge 19

Challenge 20

monclasseurdemaths.fr

monclasseurdemaths.fr
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Quelques blocs a utiliser : Quelques blocs a utiliser :

tourner (* de . degrés
®

g Televerlestylo définir 2 triangles

tourner ®) de . degrés

Q

définir  Triangle

mettre Longueur * a . ajouter . a Longueur =

définir Triangle

mettre Longueur v a . ajouter . a Longueur »




quand

cacher

est cliqué

aller a x: o y: o
s'orienter a @

/

effacer tout

répéter @ fois

/

aller

relever le stylo

)

avancer de @ pas

/

stylo en position d'écriture

2 triangles

toumner ¥) de @ degrés

stop

tout =

définir  Triangle

répeter o fois

avancer de | Longueur pas

tourner %) de @ degrés
K

stop ce script v

définir 2 triangles

mettre Longueur v a @
répéter o fois
Triangle

avancer de | Longueur pas

metire Longueur + a Longueur * o

>

stop ce script »

quand est cliqué

cacher

aller a x: @ y: o
s'orienter a @
mettre Longueur *+ a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter e fois
Triangle

avancerde Longueur pas

ajouter @ a Longueur »

stop tout =

définir  Triangle

répéter o fois

avancer de | Longueur pas

tourner ®) de @ degrés
2

stop ce script v




Moulin Dents de scie

Cha"enge 21 monclasseurdemaths.fr Cha"enge 22 monclasseurdemaths.fr
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https://scratch.mit.edu/projects/376514638
P
https://scratch.mit.edu/projects/376657064

Quelques blocs a utiliser : Quelques blocs a utiliser :

/ relever le stylo

s'orienter a @

T
mettre Longueur v+ a . ajouter . a Longueur =
tourner ®) de . degrés

s
tourner C* de . degrés
2

définir 8 segments




s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de @ pas
Itoumer ™ de @ degrés
I avancer de @ pas

tourner ¥) de @ degrés
J

stop tout =

définir 8 sefments

répéter o fois

s'orienter a o o .
/7 stylo en position d'écriture

/ effacer tout avancer de | Longueur pas

repeterfOIS avancer de o *  Longueur
aller a x: o Y o -
| tourner ) de @ degres

avancer de @ pas

tourner C* de @ degrés

7 relever le stylo

avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

ajouter @ a Longueur =

S

8 sefments

metire Longueur v+ a @

stop tout =
stop ce script =




Carré en dents de scie

Lignes de carrés
Cha"enge 23 monclasseurdemaths.fr

C h d I I e nge 24 monclasseurdemaths.fr
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Quelques blocs a utiliser : O Quelques blocs a utiliser :
s'orienter a @ E\\j
I
g

définir Dents de scie

relever le stylo
tourner (* de . degrés /7 ty
- définir Carré 5fini i




définir Carré

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ( de @ degrés

quand est clique

cacher

aller a x: y: @
s'orienter a @

, effacer tout

répéter o fois

définir Ligne

répéter o fois

. stylo en position d'écriture

mettre x a @

ajouter @ a
| y / relever le stylo

I

stop tout =

avancer de @ pas
37

quand est clique

cacher

s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois

Dents de scie

tourner (™ de @ degrés

stop tout =

définir Dents de scie

répéeter o fois
avancer de @ pas
tourner C de @ degrés
avancer de @ pas

stop ce script =




