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quand est diqué

metire la taille 3 @ % de la taille initiale

aller a x: @ Y @

attendre o secondes

sl couleur . touchée ? _ alors

aller a x: @ y: @

sinon

aller a x: @ Y- @
dire pendant e secondes

attendre o secondes

répéter @ fois
ajouter e Z
ajouter e g

répéter jusqu'a ce que  non

ajouter @ ax
ajouter @ R
attendre @ secondes

dire pendant o secondes

attendre o secondes

dire @ pendant 0 secondes

attendre ° secondes
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Gz Realise le programme de calcul en choisissant 7 comme nombre de départ Bzl o secondes

envoyer atous Calcule! «

stop cescnpt =
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s s - Chioisis un nombre B80S

Nombre - ﬁe' reponse

Nomiwe + | 3|/ Nomie *@

dire  regrouper QEGEENE T et  Nombre p&ndﬂnta secondes
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quand je recois Départ ! +

= jis -l Choizis un nombre B80S

metire MNombre » 3 e* réponse +°f@*e

dire regrouper EEGICEENECE SN &8 Nombre pendant-a secondes
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quand je regois Calcule ! -

=ik -l Choisiz un nombre B

metire  MNombee

metire  MNombre

metire MNombre

metire  MNombre

dire regrouper @RS00 ef  Mombre pendant o secondes
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fixer le sens de rotation gauche-droite »

aller a x: o y: o
s'orienter en direction de @
avancer de @ pas
attendre o secondes
s'orienter en direction de o
avancer de @ pas
attendre o secondes
s'orienter en direction de @
avancer de @ pas

attendre o secondes
s'orienter en direction de o
avancer de @ pas
attendre o secondes
répéter o fois

ajouter @ ax
ajouter @ ay

dire regrouper @SEEVCEVEG et abscissex * ordonnéey | pendant o secondes

stop tout =




quand  estcliqué /

meftre n « .‘ao

envoyer afous Clestparti! =



quand est cliqué quand je regois C'est parti! »

cacher aller a x: o y: o

/ effacer tout

F !

/ mettre la couleur du stylo a ( )

. >

V. stylo en position d'écriture

s'orienter en direction de @
répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ™ de @ degrés

/ relever le stylo

attendre o secondes

envoyeratous Encore! -

stop ce script =
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quand est cliqué quand je regois Encore! =

cacher aller a x: o y: o

/ effacer tout

pr—

7 mettre la couleur du stylo & (q)
/ stylo en position d'écriture
s'orienter en direction de @
avancer de @ pas
s'orienter en direction de o
avancer de @ pas
s'orienter en direction de @
avancer de @ pas
s'orienter en direction de @
avancer de @ pas

s'orienter en direction de o

avancer de @ pas

s'orienter en direction de @

avancer de @ pas
s'orienter en direction de o
avancer de @ pas
attendre o secondes

envoyer a tous Ensuite... »

stop cescript =




quand jerecois Plus! =

quand est cliqué

cacher

avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés
S

/ relever le stylo

attendre a secondes
envoyer a tous Ensuite... v

stop ce script »
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quand est cliqué quand je recois  Ensuite... v

aller a x: o : o
cacher y

/ effacer tout

.

/ mettre la couleur du stylo a ( /J

>

/ stylo en position d'écriture

s'orienter en direction de @
répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ( de @ degrés

7/ relever le stylo

attendre o secondes
ajouter o a nw

Si

stop tout w»
sinon

envoyeratous Plus! »

stop ce script »
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quand est cliqué

G Ens - Choisir un nombre entier =6/ (=
dire  réponse modulo o pendant o secondes

dire  réponse modulo o pendant o secondes
dire  réponse modulo o pendant o secondes

dire  réponse modulo ° pendant o secondes

stop tout =
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Quel est le plus petit nombre gu’il ait

été possible de donner au singe ?
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Le bloc « modulo » donne le reste de la
division euclidienne du premier nombre
par le second.

Par exemple @ ~« @ donne 2
Car 17=5x3 +
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s'orienter en direction de o s'orienter en direction de @

s'orienter en direction de @ s'orienter en direction de @




